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Verfahren	und	Materialien	zur	Erhebung	psycholinguistischer	Produktionsdaten	von	Kindern	
und	Erwachsenen	

	

In	psycholinguistischen	Studien	mit	Kindern	und	Erwachsenen	werden	verschiedene	Typen	von	
Produktionsdaten	erhoben:	

	

1. Spontansprachdaten,	die	in	möglichst	natürlichen	Situationen	mit	minimalen	Eingriffen	
der	Untersuchenden	erhoben	werden	(daher	auch	"naturalistische	Daten"	genannt),		

2. experimentelle	Daten,	die	mit	Hilfe	von	streng	kontrollierten	Simulusmaterialien	und	
Methoden	erhoben	werden,	und		

3. semi-strukturierte	Daten,	die	in	einer	möglichst	natürlichen	Situation	erhoben	werden.	
Diese	Situationen	werden	–	anders	als	bei	Spontansprachdaten	durch	die	Verwendung	
geeigneter	(Spiel)Materialien	so	gestaltet	wird,	dass	mehr	relevante	Daten	erhoben	
werden	können	als	durch	Spontansprachdaten	alleine.	

	

In	diesem	Vortrag	wird	erst	ein	kurzer	Vergleich	dieser	Methoden	und	ihrer	jeweiligen	Vor-	und	
Nachteile	gegeben.	Anschließend	werde	ich	zeigen,	wie	ich	aus	spezifischen	Materialien	für	
einzelne	Studien	neue	Verfahren	mit	breiterem	Anwendungsbereich	sowie	ein	"Toolkit"	
entwickelt	habe,	mit	dem	man	alle	drei	Typen	von	Daten	erheben	und	verschiedene	
Sprachspiele	gestalten	kann.		

	

Es	wird	die	Gelegenheit	geben,	die	Materialien	zur	Erhebung	von	psycholinguistischen	Daten	
auszuprobieren		
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